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ANEXA 2 

Facultatea de Psihologie şi Ştiinţe ale Educaţiei  

Departamentul de Științe ale Educației 

Fişa de autoevaluare privind standarde minimale ale Universității „Al. I. Cuza”,  

pe domeniul Psihologie și Științe ale Educației 

Geanina Havârneanu 

FACULTATEA FUNCȚIA DIDACTICĂ 

LECTOR 

Criteriul 1. 

4 articole științifice publicare in 

extenso în reviste indexate BDI  

Geanina Havârneanu. (2018). Didactical, educative and instructive values of the 

logical mathematical game- A study on perception of teachers from preschool 

education. În Scientific Annals of Alexandru Ioan Cuza University of Iasi, Educational 

Sciences Series, TOM XXII/2018, pp. 99-110. EBSCO, CEEOL, Cabell.  

Geanina Havârneanu, Constantin Petrovici. (2018). Logical-mathematical game, in the 

context of early education- a study about the romanian preschool teachers. În Review of 

Science, Mathematics and ICT Education, 12(2), pp.61-68. DOAJ, Index Copernicus, 

Academic Journal Database,  http://resmicte.library.upatras.gr/review/article/view/2039  

Geanina Havârneanu, Manuela Miron, Constantin Petrovici. (2018). Mechanisms of 

the resolutive process and optimization methods in primary education for mathematics 

and science. În European Proceedings of Social and Behavioural Sciences, 250, 

pp.2026-2032. Doi: 10.15405/epsbs.2019.08.03.250. CrossRef, EBSCOhost Electronic 

Journals Service. 

Geanina Havârneanu, Constantin Petrovici. (2015). An educational program of 

mathematical creativity. În Acta Didactica Napocensia, 8(1), pp.13-18. DOAJ, EBSCO, 

Fachportal, IndexCopernicus, ProQuest, Ulrich”s Periodicals Directory, ERIC, ERIH. 

Criteriul 2. 

O carte de autor publicată într-o 

editură din categoriile A1, A2 

sau B definite în Anexa nr. 28 

din OM 6129/20.12.2016 

Geanina Havârneanu. (2020). Metodica predării matematicii și informaticii în 

învățământul primar. Editura Polirom. ISBN 978-973-46-8035-1, 250 pagini.  

 

Criteriul 3. 

2 capitole în vplume publicate 

într-o editură din categoriile A1, 

A2 sau B definite în Anexa nr. 

28 din OM 6129/20.12.2016 

5 capitole în Geanina Havârneanu. (2013). Stimularea creativităţii prin predarea 

matematicii. Editura Institutul European. ISBN 978-973-611-992-7, 354 pagini: 

Capitolul 1. Creativitatea general și cea matematică 

Capitolul 2. Rolul educației din perspectiva adoptării de atitudini creative 

Capitolul 3. Instruirea și educarea creativității 

Capitolul 4. Rezolvarea creative a problemelor de matematică- fundamentare metodică 

Capitolul 5. O abordare experimentală de analiză a influenței asupra elevului a 

demersurilor didactice configurate pe metodologii creatologice modern de predare a 

matematicii 

 

Criteriul 4. 

Membru în echipa unui proiect 

de cercetare câștigat prin 

competiție și recunoscut de 

instituțiile academice sau de 

cercetare națională sau 

internațională 

ERASMUS+ Partenariats d'etudiants et enseignants-chercheurs en reseaux 

sociaux-PEERS, 2016-2017, 2015-1-BE01-KA203-013189. 

 

Standardele minimale ale universității pentru postul de lector sunt îndeplinite. 


